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1. Introdução 

1.1  O Campeonato 

1.1.1 O F1BC GT3 Competizione é um campeonato trimestral com o simulador Assetto Corsa 
Competizione, com os carros classe GT3 que o simulador disponibiliza, disputado em circuitos 
mistos. 

1.1.2 Caso o número de inscritos no campeonato possa ser suficiente, de acordo com a avaliação do 
F1BC Esports, para a criação de dois grids, poderão ser criados dois campeonatos distintos. 
Estes serão regidos por este mesmo Regulamento Específico, e os pilotos serão direcionados ao 
grid ideal de acordo com sua experiência, performance, feitos e/ou avaliação do F1BC Esports. 
Os dias e horários de cada campeonato estarão dispostos neste mesmo Regulamento e na 
página oficial de cada campeonato. 

1.1.3 As etapas deste campeonato que tiverem a presença de mais de 10 pilotos terão transmissão 
ao vivo nos canais oficiais do F1BC Esports ou nos canais contratados. 

1.2  Inscrições 

1.2.1 As inscrições são abertas a todos os pilotos com conta ativa no simulador iRacing, e sem 
nenhuma sanção de afastamento ou banimento impostas pelo F1BC Esports. 

1.2.2 O piloto só terá sua vaga garantida após a confirmação do pagamento e da liberação do F1BC 
Esports. 

1.2.3 O número mínimo de pilotos inscritos é de 20, e o máximo é de 40. O F1BC Esports poderá, a 
seu critério, alterar o número de inscrições mínimas ou máximas. 
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2. Formato 

2.1  Estrutura 

2.1.1 O campeonato será disputado em 6 etapas quinzenais.  

2.1.2 Cada corrida terá duração de 60 minutos. 

2.1.4 O grid de largada será definido por sessão classificatória de 15 minutos. 

2.2  Dias e Horários 

2.2.1 O campeonato é disputado nas terças-feiras, conforme calendário disponibilizado nos canais 
oficiais de comunicação do F1BC Esports. 

2.2.2 As etapas terão a seguinte programação (horário de Brasília): 

GRID ÚNICO OU SPORT GRID PRO 

HORÁRIO SESSÃO HORÁRIO SESSÃO 
18:25 Abertura do servidor / Treinos livres  20:25 Abertura do servidor / Treinos livres  

19:30 Briefing 21:30 Briefing 

20:00 Classificação para o grid 22:00 Classificação para o grid 

20:15 Largada 22:15 Largada 

21:20 Entrevistas 23:20 Entrevistas 

2.2.3 Os horários listados no item 2.2.2 estão sujeitos a pequenas variações. 

2.3  Condições de Corrida e Pista 

2.3.1 O acerto do carro (setup) será livre.  

2.3.2 Há um pit stop obrigatório com janela de 30 minutos, onde o reabastecimento é permitido, e a 
troca de pneus é obrigatória. 

2.3.3 Não há limite de jogos de pneus a serem utilizados na etapa. 

2.3.4 Os auxílios de pilotagem disponíveis e opcionais são: Auto Start Engine, e Auto Clutch. 

2.3.6 O servidor de Treinos é configurado de forma idêntica ao servidor da Etapa, apenas com 
sessões de Practice, visando facilitar os treinos e acerto do carro. 

2.3.7 Cada etapa terá um ambiente e clima específicos, descritos na página oficial do campeonato. 

2.4  Procedimento de Largada 

2.4.1 A largada é lançada de fila dupla, e os dois primeiros deverão acelerar ao sinal de bandeira 
verde, sendo o sistema de largada do Assetto Corsa Competizione soberano para realizar este 
controle. 

2.4.2 Todos os demais procedimentos de largada estão dispostos no Regulamento Geral, no item 3.8. 
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2.5  Configuração do Servidor de Corrida 

>> Settings  
• TR Requirement: 0 
• SA Requirement: -1 
• RC Requirement: -1 
• Formation Lap: 3 
• Max Connections: 85 
• Max Car Slots: 60 
• Prep Phase Locked: No 
• Race Locked: Yes 
• Short Formation Lap: No 
• Auto DQ: No 
• Randomize Track: No 
• Register to Lobby: Yes 
• Lan Discovery: No 
• No Premature Disconnects: Yes 
• Dump Leaderboards: Yes 
• Dump Entry List: Yes 
 
>> Misc 
• Pre Race Wait Time: 180 
• Post Race Wait Time: 180 
• Over Time: 120 
• Post Quali Wait Time: 30 
 
>> Session 
• Practice: Sunday / Time Scale 1x / 90min 
• Quali: Sunday / Time Scale 1x / 15min 
• Race: Sunday / Time Scale 1x / 60min 
* Horários no item 2.3.7 
 
>> Weather 
• Avg. Ambient Temp: 20 
• Weather Randomness: 0 
• Sim Weather Conditions: Yes 
• Fixed Qualification Weather: No 
* Cloud Avg & Rain level no item 2.3.7 
 

>> Driving Aids 
• Ideal Line: No 
• Auto Steering: No 
• Auto Pit Limiter: No 
• Auto Shifting: No 
• Auto Start Engine: Yes 
• Auto Wiper: No 
• Auto Lights: No 
• Auto Clutch: Yes 
• Max Stability Control: 0 
 
>> Pitstop  
• Pit Window Lenght: 1800 
• Driver Stint Time: -1 
• Mandatory Pitstop Count: 1 
• Max Total Driving Time: -1 
• Max Drivers Count: 1 
• Refuelling Allowed: Yes 
• Refuelling Time Fixed: No 
• Refuelling Required: No 
• Tyre Changed Required: Yes 
• Driver Swap Required: No 
 

 
 

* Dados disponibilizados na ordem de exibição do ACC Dedicated Server GUI v1.4.1.2
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3. Pontuação 

3.1  Princípios Gerais 

3.1.1 O campeonato é composto por um Campeonato de Pilotos e um Campeonato de Equipes. 

3.1.2 Para a pontuação do Campeonato de Pilotos, serão somadas todas as etapas, sem descartes. 

3.1.3 O piloto desqualificado ou excluído pela direção de prova não marcará pontos. 

3.1.4 O Campeonato de Pilotos pode ter a indicação de diferentes classes, mas todos pontuam sob as 
posições finais gerais na corrida. 

3.1.5 Não será concedido nenhum tipo de ponto bônus. 

3.1.6 Para receber a pontuação, o piloto deverá completar pelo menos 50% das voltas completadas 
pelo vencedor da corrida. 

3.1.7 O piloto que utilizar mais de um modelo de carro durante o campeonato marcará pontos 
somente com o carro utilizado mais recentemente. 

3.2  Sistema de Pontuação 

3.2.1 Ficam à disposição do campeonato os seguintes sistemas, definido de forma definitiva pelo 
F1BC Esports com base na quantidade de pilotos presentes na 1ª etapa do campeonato: 

 OPÇÃO 1 OPÇÃO 2 

POSIÇÃO PONTOS PONTOS 
1º 25 50 
2º 20 43 
3º 16 37 
4º 13 32 
5º 11 28 
6º 10 25 
7º 9 23 
8º 8 21 
9º 7 19 

10º 6 17 
11º 5 15 
12º 4 14 
13º 3 13 
14º 2 12 
15º 1 11 
16º 0 10 
17º 0 9 
18º 0 8 
19º 0 7 
20º 0 6 
21º 0 5 
22º 0 4 
23º 0 3 
24º 0 2 
25º 0 1 

 



 7 
 

 

4. Premiações 

4.1  Considerações Gerais 

4.1.1 Como critério para estar elegível ao direito pelas premiações e sorteios, o piloto deverá ter 
participado de todas as etapas, pois as premiações são também um incentivo a presença 
contínua. 

4.1.2 A existência das classes em cada campeonato é definida de acordo com o Regulamento Geral e 
amplamente divulgada, não sendo passível de alterações após o início do mesmo. 

4.1.3 As premiações descritas como cedidas por terceiros são de responsabilidade destes e devem 
ser tratadas diretamente com estes fornecedores, ficando o F1BC Esports isento de 
responsabilidade da entrega destas premiações, e apenas com a responsabilidade de auxiliar o 
contato entre as partes. 

4.1.4 As premiações físicas, como troféus e outros produtos, são limitadas a envio apenas para 
território nacional (Brasil), através dos Correios e tem o primeiro envio livre de custos. Em caso 
de não recebimento ou qualquer outro problema com a encomenda, um novo envio poderá ser 
feito, sendo os custos subsequentes arcados pelo ganhador. 

4.1.5 Para as premiações de “Opções de Compra”, o F1BC Esports fica aberto a receber os pedidos 
através de seu contato de WhatsApp oficial, entregará o orçamento com custo de produção e 
de frete, e ennviará as encomendas mediante aprovação e pagamento do mesmo. 

4.2  Premiações aos Pilotos 

4.2.1 Premiações por Resultados 

[PRO] CAMPEÃO: 01 Troféu exclusivo F1BC 

[PRO] VICE-CAMPEÃO: 01 Troféu exclusivo F1BC 

[PRO] 3º COLOCADO: Opção de Compra de 01 Troféu exclusivo F1BC 

[PROAM] CAMPEÃO: 01 Troféu exclusivo F1BC 

[PROAM] VICE-CAMPEÃO: 01 Troféu exclusivo F1BC 

[PROAM] 3º COLOCADO: Opção de Compra de 01 Troféu exclusivo F1BC 

[AM] CAMPEÃO: 01 Troféu exclusivo F1BC 

[AM] VICE-CAMPEÃO: Opção de Compra de 01 Troféu exclusivo F1BC 

[AM] 3º COLOCADO: Opção de Compra de 01 Troféu exclusivo F1BC 

4.3  Premiações às Equipes 

4.3.1 Premiações por Resultados 

[EQUIPE CAMPEÃ]: 01 Troféu exclusivo F1BC. 

[EQUIPE CAMPEÃ]: Opção de Compra de até 03 Troféus exclusivos F1BC. 

[EQUIPE VICE-CAMPEÃ]: Opção de Compra de até 03 Troféus exclusivos F1BC. 

 


