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1. Introdugao

1.1 O Campeonato

1.1.1

1.1.2

1.13

O F1BC Indy Classic é um campeonato trimestral com o simulador iRacing, ndo baseado em uma
série especifica do simulador, com os carros Lotus79, disputado em circuitos ovais.

Caso o numero de inscritos no campeonato possa ser suficiente, de acordo com a avaliagdo do
F1BC Esports, para a criagcao de dois grids, poderdo ser criados dois campeonatos distintos.
Estes serdo regidos por este mesmo Regulamento Especifico, e os pilotos serdao direcionados ao
grid ideal de acordo com sua experiéncia, performance, feitos e/ou avaliagdo do F1BC Esports.
Os dias e horarios de cada campeonato estardo dispostos neste mesmo Regulamento e na
pagina oficial de cada campeonato.

Caso o iRacing.com permita as transmissdes ao vivo com este conteldo (através de seu
documento de “broadcast policy” e demais comunicagdes oficiais), as etapas deste campeonato
gue tiverem a presenca de mais de 10 pilotos terdo transmissdo ao vivo nos canais oficiais do
F1BC Esports ou nos canais contratados.

1.2 Inscrigoes

1.2.1

1.2.2

1.23

2. Formato

As inscricOes sdo abertas a todos os pilotos com conta ativa no simulador iRacing, e sem
nenhuma san¢do de afastamento ou banimento impostas pelo F1BC Esports.

O piloto s6 terd sua vaga garantida apds a confirmacdo do pagamento e da liberagdo do F1BC
Esports.

O numero minimo de pilotos inscritos é de 20, e o maximo é de 40. O F1BC Esports poder3, a
seu critério, alterar o nimero de inscricdes minimas ou maximas.

2.1 Estrutura

2.11
2.1.2

2.1.3

2.14
2.1.5

2.1.6

O campeonato sera disputado em 6 etapas quinzenais.

A duragao das corridas serd de no maximo 90 minutos, por nimero de voltas de acordo com a
tabela disposta na pagina oficial do campeonato. Em termos aproximados, ovais de 2.5 milhas
tem 85 voltas, ovais de 2.0 milhas tem 100 voltas, ovais de 1.0 a 1.5 milhas tem 140 voltas, e
ovais de até 0.9 milhas tem 190 voltas.

O grid de largada sera definido por sessdo classificatéria de 5 minutos, onde cada piloto tera
direito a duas voltas cronometradas.

A largada sera langada em fila dupla, e as relargadas, se houver, em fila Unica.

Em bandeiras amarelas, sera aplicada a regra do Lucky Dog, em que o piloto retardatario mais
bem colocado terd direito a recuperar uma volta, conforme procedimento interno do
simulador.

Sera aplicada a regra do Green-White-Checkered com um maximo de 1 tentativa de relargada,
com o objetivo de garantir o término da corrida em bandeira verde, conforme procedimento
interno do simulador.
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2.2 Dias e Horarios

2.2.1 O campeonato é disputado nas segundas-feiras, conforme calendario disponibilizado nos canais
oficiais de comunica¢do do F1BC Esports.

2.2.2 As etapas terdo a seguinte programacao (horario de Brasilia):

GRID SPORT GRID UNICO OU PRO

HORARIO SESSAO HORARIO SESSAO
18:25 Abertura do servidor / Treinos livres 20:25 Abertura do servidor / Treinos livres
19:30 Briefing 21:30 Briefing
20:00 Classificagdo para o grid 22:00 Classificagao para o grid
20:05 Largada 22:05 Largada
-- Entrevistas apos o final -- Entrevistas apos o final

2.2.3 Os horarios listados no item 2.2.2 estao sujeitos a pequenas variagoes.

2.3 Condigdes de Corrida e Pista
2.3.1 O acerto do carro (setup) sera disponibilizado pelo F1BC na se¢do de Downloads do website.
2.3.2 O tanque de combustivel serd limitado em 33% de sua capacidade total.

2.3.3 O hordrio de pista (Time of Day) sera configurado de acordo com a tabela disposta na pagina
oficial do campeonato.

2.3.4 A configuracdo climatica sera ajustada de acordo com a tabela do item 2.5, mais os ajustes em
itens necessarios a critério da organizacdo para tornar o ambiente climatico similar ao das
etapas das séries oficiais, anotado na mesma tabela com asteriscos.

2.3.5 E utilizado o sistema de Incident Warnings, onde quando o piloto acumula X incidentes, recebe
um Drive Through automatico do simulador, descrito no item 2.5.

2.4 Procedimento de Largada

2.4.1 Em largada lancada de fila dupla (inicial), os dois primeiros deverdo acelerar ao sinal de
bandeira verde, enquanto os demais devem seguir o ritmo do carro a sua frente até a linha de
largada/chegada. O segundo colocado ndo pode estar com nenhuma parte do carro a frente do
lider no momento da bandeira verde.

2.4.2 Em largada em movimento de fila indiana (relargadas), nenhum piloto pode estar com
nenhuma parte do carro lado a lado nem em linha paralela aos demais antes do momento de
largada. O lider da prova poderd, a seu critério, determinar o momento da largada ao acelerar
antes do comando de bandeira verde do simulador.

2.4.3 Todos os demais procedimentos de largada estdo dispostos no Regulamento Geral, no item 3.8.
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2.5 Configuracao do Servidor

>> Server Details
e Server: BR-Sao
¢ Launch Race: Dia do evento, 8:35 pm

>> Time Limit

¢ Even Type: Practice + Lone Qualifier + Race
e Event Duration: 3 Hours

¢ Practice: 1h25min

¢ Quali: 2 laps (5min)

¢ Race: Voltas (limite de 90min)

¢ Consultar item 2.1.2

>> Cars

e Cars Selected: Lotus 79

o Max Fuel: 33% / LB: 0 / Engine Power: 100%
e Maximum Tire Changes: None

¢ Fixed Setup: ON

>> Track Options

e Max Drivers: Limite da pista

e Start: Rolling Starts / Restart: Single-file back
¢ Consecutive Cautions Restart Single File: OFF
¢ Enable Start Zone: OFF

¢ Pace Car: Sedan

e Fast Repairs: 0

¢ Green/White/Chequered: 1

e Joker Laps: 0

¢ Short Parade Lap: OFF

e Automatic Full Course Yellows: ON

¢ Enable Lucky Dog: ON

¢ Wave Arounds: ON

¢ Do Not Count Caution Laps: OFF
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>> Time Of Day
¢ Specific Time ON (item 2.3.3)
® Sun Acceleration Multiplier: 1x

>> Weather

e Weather Mode: Forecasted Weather
¢ Cloud Cover: Auto

¢ Chance of Rain: Auto*

¢ Allow Rain: At any time*

e Temperature: Auto*

¢ Wind Speed: Auto

¢ Wind Direction: Auto

¢ Allow Heavy Fog: OFF

>> Race Options

e License Range: Rookie 1.0 -> Pro/WC 4.0

e iRating Range: No Limit

e Car Incident Limit: No Limit

e Incident Warnings: Every 12x Drive Through
¢ Qualify Conduct Scrutinity: Severe

e Enforce Tire Change Rule: OFF

e Start race with qualifying tire choice: OFF

¢ Disable Car Damage: OFF

e Disable Car Decals and Numbers: OFF

e Disallow Virtual Mirror: OFF

e Series Branding: None

e Level: Disallow all aids (but clutch assist OK)
e Restrict Results to Event Participants: OFF

e Restrict Spectators to Clubs/Leagues: OFF

>> Track Condition

e Leave Marbles on the Track: OFF

e Practice Start Track State: Generate

¢ Qualify Starting Track State: Carry Over ON
¢ Race Starting Track State: Carry Over ON

* ltens de possivel ajuste por etapa, para
balanceamento em relagdo as sessdes das séries
oficiais.
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3. Pontuacgao

3.1 Principios Gerais
3.1.1 O campeonato é composto por um Campeonato de Pilotos e um Campeonato de Equipes.
3.1.2 Para a pontuacdo do Campeonato de Pilotos, serdo somadas todas as etapas, sem descartes.
3.1.3 O piloto desqualificado ou excluido pela direcdo de prova ndo marcara pontos.

3.1.4 O Campeonato de Pilotos pode ter a indicacdo de diferentes classes, mas todos pontuam sob as
posicdes finais gerais na corrida.

3.1.5 Nao sera concedido nenhum tipo de ponto bonus.

3.1.6 Para receber a pontuacdo, o piloto devera ao menos fazer uma volta vélida de classificacdo ou
fazer a largada na corrida.

3.2 Sistema de Pontuacgdo

3.2.1 A pontuacdo de cada etapa serd a seguinte:

POSICAO PONTOS POSICAO PONTOS
1¢° 50 182 12
20 40 19¢ 11
3¢ 35 202 10
42 32 212 9
5¢ 30 222 8
62 28 232 7
72 26 242 6
82 24 25¢ 5
92 22 262 5
10¢ 20 272 5
11¢ 19 282 5
122 18 29¢ 5
13¢ 17 30¢ 5
142 16 31¢ 5
15¢ 15 322 5
162 14 332 5

172 13
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4. Premiacgoes

4.1 Consideragdes Gerais

4.1.1

4.1.2

413

4.1.4

4.15

Como critério para estar elegivel ao direito pelas premiacdes e sorteios, o piloto devera ter
participado de todas as etapas, pois as premiac¢des sdo também um incentivo a presenca
continua.

A existéncia das classes em cada campeonato é definida de acordo com o Regulamento Geral e
amplamente divulgada, ndo sendo passivel de alteracdes apds o inicio do mesmo.

As premiacdes descritas como cedidas por terceiros sdao de responsabilidade destes e devem
ser tratadas diretamente com estes fornecedores, ficando o F1BC Esports isento de
responsabilidade da entrega destas premiacdes, e apenas com a responsabilidade de auxiliar o
contato entre as partes.

As premiacgOes fisicas, como troféus e outros produtos, sdo limitadas a envio apenas para
territério nacional (Brasil), através dos Correios e tem o primeiro envio livre de custos. Em caso
de ndo recebimento ou qualquer outro problema com a encomenda, um novo envio podera ser
feito, sendo os custos subsequentes arcados pelo ganhador.

Para as premiagcdes de “Opc¢des de Compra”, o F1BC Esports fica aberto a receber os pedidos
através de seu contato de WhatsApp oficial, entregara o orcamento com custo de producdo e
de frete, e ennviara as encomendas mediante aprovagdo e pagamento do mesmo.

4.2 PremiagOes aos Pilotos

4.2.1

Premiagdes por Resultados

[PRO] CAMPEAO: 01 Troféu exclusivo F1BC

[PRO] VICE-CAMPEAO: 01 Troféu exclusivo F1BC

[PRO] 32 COLOCADO: Opc¢do de Compra de 01 Troféu exclusivo F1BC
[PROAM] CAMPEAO: 01 Troféu exclusivo F1BC

[PROAM] VICE-CAMPEAO: 01 Troféu exclusivo F1BC

[PROAM] 32 COLOCADO: Opcdo de Compra de 01 Troféu exclusivo F1BC
[AM] CAMPEAO: 01 Troféu exclusivo F1BC

[AM] VICE-CAMPEAO: Opcio de Compra de 01 Troféu exclusivo F1BC
[AM] 32 COLOCADO: Opcdo de Compra de 01 Troféu exclusivo F1BC

4.3 Premiag0Oes as Equipes

4.3.1

Premiagdes por Resultados

[EQUIPE CAMPEA]: 01 Troféu exclusivo F1BC.

[EQUIPE CAMPEA]: Opcio de Compra de até 03 Troféus exclusivos F1BC.
[EQUIPE VICE-CAMPEA]: Opcdo de Compra de até 03 Troféus exclusivos F1BC.
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